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Desenho A

Curso Cientifico - Humanistico de Artes Visuais

L4 ~
Planificacao
11°. ANO TURMA AV1
.. . . Exercicios e Materiais a Utilizar .~
Objetivos Conteudos Estratégias N Avaliacao
Calendarizacao
Aprendizagens Essenciais: | 1. Visdao Visionamento de imagens e | Nesta disciplina serdo Diagnostica
Apropriacdo e Reflexao 1.2. Transformacao dos filmes sobre artes plasticas. | propostos exercicios Varios tipos de suportes e | Formativa
estimulos em percecdes fundamentados num tema ou | de materiais consoante as | Sumativa
Reconhecer os diferentes 1.2.1. O papel dos 6rgaos Exposicdo tedrica e motivo geral, cujas abordagens | propostas envolvidas e os Conceitos

contextos que experiencia
como fonte de estimulos
visuais e nao visuais,
analisando e registando
graficamente as situagdes que
o/a envolvem;

Reconhecer o Desenho como
uma das linguagens presentes
em diferentes manifesta¢des
artisticas contemporaneas;
Identificar diferentes periodos
histéricos e respetivos
critérios estéticos, através de
uma visdo diacrénica do
Desenho e de outras

sensoriais: os olhos e a
recolha da informagéo visual
1.2.2. O papel do cérebro:
interpretagdo da informacéao
e construcado de percegdes

2. Materiais

2.1. Suportes: papéis e outras
matérias, propriedades do
papel

(espessuras, texturas, cores),
formatos, normalizagdes,
modos de conservacao e
reciclagem; suportes virtuais
2.2. Meios atuantes:

atividades praticas
(experimentais e rigorosas).

Representagao grafica e
pictérica comentada e
exemplificada.

Potenciar situacdes de
polémica, de troca de ideias
ou confronto de opinides.

Critica as propostas e
solugdes para os exercicios
apresentados.

de representacdo serao
enquadradas e afinadas por
conceitos orientadores,
operativos ou exploratorios
relacionados com os objetivos e
contetidos do programa.
Entre eles constam nog¢oes de
variagdo, mutabilidade,
interferéncia, tamanho,
interacgdo, cumplicidade,
estavel, instavel, regular,
Irregular, flexivel, inflexivel,
Interior, exterior, contexto,
ambiéncia, ocupacao,
desocupacdo, centro, periferia,
definido, indefinido, zona,

percursos individuais.

Lapis, grafites, tinta-da-
china, carvao prensado,
sanguinea, pastéis,
canetas, aparos, pincéis,
guaches, tintas acrilicas,
etc.

Diferentes tipos de papel e
formatos de suportes.

Equipamento para
apresentacdo de filmes, de
imagens e de som.

O dominio dos conceitos
constantes nos contetidos
programaticos, com especial
incidéncia naqueles que sado
de aprofundamento e que
constam do capitulo
«sintaxe», e a sua correta
aplicagdo;

O dominio dos vocabulos
especificos da drea do
desenho;

O conhecimento das
condicionantes
psicofisiolégicas da percecao
e da representacdo grafica;
O conhecimento e




manifestagdes artisticas;
Estabelecer relagées entre os
diferentes dominios da
linguagem plastica (forma,
cor, espaco e volume,
movimento e tempo).

Respeitar diferentes modos de
expressdo plastica, recusando
estere6tipos e preconceitos.

Interpretacdo e Comunicacao

Reconhecer a importancia dos
elementos estruturais da
linguagem plastica (forma,
cor, espago e volume,
movimento e tempo, plano,
valor, textura, escala, ritmo,
equilibrio, estrutura, etc.) para
a andlise e producao de
imagens e situagdes sugeridas
e/ ou inventadas.

Justificar o processo de
concec¢ao dos seus trabalhos,
utilizando os principios e o
vocabulério especifico da
linguagem visual.

Utilizar argumentos
fundamentados na analise da
realidade que experiéncia
(natureza, ambiente urbano,
museus e galerias de arte,
entre outros).

riscadores (grafite, ceras,
pastéis e afins), aquosos
(aguada, témperas, aparos e
afins) e seus formatos

(graus de dureza, espessuras
e modos de conservagdo)
2.3. Infografia: tipos de
ficheiro grafico, graus de
compressdo, nimero de
cores, codificagdo da cor,
captura de imagem, alteragdo
de dimensao em pontos de
ecra.

3. Procedimentos

3. Procedimentos

3.1. Técnicas

3.1.1. Modos de registo
3.1.1.1. Trago: natureza e
carater (intensidade, incisdo,
texturizagdo, espessura,
gradacdo, amplitude minima
e

maéxima do movimento,
gestualidade)

3.1.1.2. Mancha: natureza e
carater (forma, textura,
densidade, transparéncia,
cor, tom, gradacao)

3.1.1.3. Misto: combinagGes
entre traco e mancha e
experimentacdo de novos
modos (colagem e outros)
3.1.2. Modos de transferéncia
3.1.2.1. Quadricula, decalque,
pantégrafo

Exposicdo comentada de
trabalhos.

Trabalhos de casa.

Aulas dentro e fora da sala
de aula.

Criagdo de um ambiente
propicio para o acolhimento,
compromisso e empenho, de
modo a que o aluno se
envolva nos assuntos, se
sinta responsavel e realizado.
Para que este fique centrado
numa vontade de superacao
das suas limitagdes,
gratificado por resultados
surpreendentes,
recompensado pelo prazer
de conhecer mais e de pensar
com mais referéncias e
fluidez.

Desenvolver e incentivar
raciocinios transversais, levar
a perceber que o
comportamento artistico
envolve diferentes
dimensdes ontolégicas,
abordagens, experiéncias,
sentidos e significados
consoante as épocas e
ambitos culturais, a
compreender a mutabilidade
e a relatividade cultural e

seccdo, sequéncia, trajeto,
expansao, contragao, paradoxo,
ilusdo, utopia, réplica,
distor¢ao, gradacao, contraste,
combinagdo, ordem, posicéo,
escala, textura, padrao, etc., etc.

1° Periodo
17 setembro a 14 dezembro

Introdugéo Tedrica

Exercicio 1:
Representacdo Grafica
Rigorosa:
Verosimilhanga e
Improbabilidade

Conceitos Orientadores:

Similitude/ Réplica
Mimese /Verosimil
Evidéncia / Ambiéncia
Interior / Exterior
Tamanhos / Escalas
Gradagoes / Contrastes
Formas em Interaccdo
Combinagéo
Interferéncia / Intrusao
Interpolacéo

Distorcao

Ponto de Vista / Ilusdo
Ironia

Dissonéancia / Conflito

Filmes, musica e imagens.

Enunciados.
Textos de Apoio.

valorizagdo do papel
desempenhado pelo sujeito
observador perante
desenhos, imagens e objetos
visuais, assente numa
consciéncia dos fatores que o
estruturam e condicionam.
Praticas
O dominio de uma grande
diversidade de suportes, em
escalas e matérias
diferenciadas, e suas
potencialidades;
O dominio dos diferentes
meios atuantes, integrando o
conhecimento da sua
natureza especifica com a
compreensdo das suas
diferentes utilidades e
adequacoes;
O dominio de fatores,
processos e sistemas de
estruturacdo e organizacao
formal, cromatica, espacial e
dindmica e sua articulagdo
operativa na representacdo e
expressdo grafica;
O dominio e aplicacdo de
principios e estratégias de
composicao e estruturagao,
compreendendo préticas de
ocupagdo de pagina,
enquadramento e processos
de transferéncia;
A capacidade de analise e
representacao de objetos do
mundo visivel e 0 dominio,




Interpretar a informacédo
visual e de construir novos
dados a partir do que vé;
Desenvolver o sentido critico,
face a massificagao de
imagens produzidas pela
sociedade;

Adequar as formulagdes
expressivas a sua
intencionalidade
comunicativa.

Experimentacao e Criagdo

Experimentar suportes
diversos e de explorar as
caracteristicas especificas e as
possibilidades expressivas de
diferentes materiais (grafites,
carvao, ceras, pastéis, aguada,
témpera e aparos, entre
outros).

Utilizar diferentes modos de
registo: traco (intensidade,
textura, espessura, gradacao,
gestualidade e movimento),
mancha (densidade,
transparéncia, cor e gradagao)
e técnica mista (combinagdes
entre traco e mancha,
colagens, entre outros modos
de experimentacao).

Reconhecer desenhos de
observacdo, de memoria e de
criacdo em contextos distintos

3.1.2.2. Projecdo, infografia,
fotocopia e outros processos
fotomecanicos

3.2. Ensaios

3.2.1. Processos de analise
3.2.1.1.Estudo de formas

* Estruturacdo e
apontamento (esbogo)

¢ Estudo de formas naturais
(de grande e de pequena
escala)

¢ Estudo de formas artificiais
(objetos artesanais e objetos
industriais)

* Estudo de objetos e
contextos com apontamento
das convergéncias
perspéticas

¢ Estudo de contextos e
ambientes (espagos interiores
e exteriores, paisagem
urbana e natural)

¢ Estudo do corpo humano
(introducdo a anatomia e
canones)

3.2.2. Processos de sintese
3.2.2.1.Transformacgao

* Grafica: ampliacdo,
sobreposigéo, rotacgao,
nivelamento, simplificagdo,
acentuacao e repeticao

* Infograéfica: utilizagdo de
filtros, articulagao
palavra/imagem

¢ Invencdo: construgao de
texturas, objetos e ambientes

histérica dos fenémenos
artisticos e das nogées sobre
arte, promover habitos de
usufruto dos mesmos, poder

de analise e dimensao critica.

Contextualizar, estruturar as
diferentes amplitudes e
ramificacées do tema em
questdo, incidir num estudo
seletivo de casos
particulares, questionar,
interagir e avaliar os efeitos
dos trabalhos em curso.

Promover uma cultura de
liberdade, participacao,
reflexdo e avaliacdo que
realce a responsabilidade
individual.

Exercicio para Casa:
Sonhos

Sonho / Fantasia / Desejo
Ficgdo / Transposigdo
Incidente / Trama
Ambiéncia / Disposicao
Absurdo / Estranho
Latente / Manifesto
Introversao / Extroversao
Anoémalo / Instavel
Associagao / Dissociacdo
Contexto / Surpresa
Imaginacado / Versatilidade
Definido / Indefinido
Possivel / Impossivel
Hibridez / Metamorfose
Ironia / Ambivaléncia
Espago / Lugar / Zona

Exercicio 3:
Intrusdes / Coexisténcias /
Interferéncias:

Dinamismo / Energia
Expressao / Experiéncia
Infiltracdo / Interagdo
Certeza / Indeterminagao
Tangivel / Intangivel
Atracdo / Divergéncia
Concentracdo / Dispersdo
Camada / Transparéncia
Processo / Reatividade
Limite / Infinidade
Acaso / Informalidade
Complexidade/Multiplicidade

no campo dos estudos
analiticos de desenho a vista,
de proporgdo, escalas e
distancias, eixos e angulos
relativos, volumetria,
configuragao e pontos de
inflexdo de contorno,
acompanhada do
desenvolvimento de uma
capacidade de sintese
gréfica;

A adequacao da formulagao
grafica a fungao, ao
destinatario e a tecnologia de
divulgacao;

A eficacia técnica no uso dos
recursos gréficos e
construtivos.

Valores e Atitudes
Poder de observacédo e de
atencdo visual e a aquisicdo
de habitos de registo
metddico;

A capacidade de definir,
conduzir e avaliar o trabalho
em termos de objetivos,
meios, processos e resultados
com a utilizagdo pertinente
de métodos planificados e
faseados na abordagem a
cada Unidade de Trabalho;

A capacidade de iniciativa, a
participacdo e envolvimento
no trabalho proposto e a
integragdo interpessoal;

A demonstragdo de invengao




e de os explorar de diferentes
formas (desenho de contorno,
de detalhe, gestual, organico,
automatico, geométrico,
objetivo/subjetivo,
figurativo/abstrato, esquisso
e esbogo, entre outros).

Produzir registos graficos de
acordo com diferentes
variaveis (velocidade, tempo
e ritmo, entre outras).

Compreender as
potencialidades expressivas
dos meios digitais e de
explorar software de edicao
de imagem e vetorial, em
articulag¢do com hardware
especifico.

Realizar estudos de formas
naturais e/ ou artificiais,
mobilizando os elementos
estruturais da linguagem
pléastica e suas inter-relacdes
(forma, cor, espaco e volume,
movimento e tempo, plano,
valor, textura, escala, ritmo,
equilibrio e estrutura, entre
outros).

Explorar intencionalmente as
escalas dos objetos ao nivel da
representacao e da
composicao.

4. Sintaxe

4.2. Dominios da linguagem
plastica

4.2.1.Forma

4.2.1.2. Plano e superficie

* Estruturas implicitas e
estruturas explicitas

* Formas modulares

* Modulagao do plano e
reticulas

4.2.2.Cor

4.2.2.1.Natureza quimica da
cor

* Cor e pigmentos:
comportamento dos
pigmentos, absorcao e
reflexdo seletivas

4.2.2.2. Misturas de cor

* Mistura aditiva: cores
primadrias, cores secundarias
e cores terciarias, cores
complementares

* Mistura subtrativa: cores
primadrias, cores secundarias
e cores tercidrias, cores
complementares

* Mistura 6tica de cores
4.2.3. Espaco e volume
4.2.3.1. Organizagao da
profundidade

* Perspetiva a mao levantada
* Perspetiva atmosférica
4.2.3.2. Organizagao da
tridimensionalidade

* Objeto: massa e volume

¢ Escala: formato, variagao

Aleatoriedade
Exercicio para Casa:

Comicidades
Cartoon /

Ilustragdo/Figuragdo Narrativa

Riso / Ridiculo
Caricatura/ Sarcasmo
Afinidade / Contraste
Narracdo / Interpretacao
Ladico / Paradoxal
Gradagoes / Contrastes
Precisdo / Indeterminagéao
Concentracdo / Dispersao
Fragmento / Combinagao
Presenca / Inferéncia
Sequéncia / Sugestao
Posigao / Distribuigao
Regular / Irregular

Ideia / Inteligibilizagao

Trabalho relacionado com o
Dominio de Autonomia
Curricular.

2° Periodo
3 janeiro a 5 abril

Exercicio 1:
Natural/ Artificial
Wunderkammer
Gabinete de Curiosidades

Conceitos Orientadores:

criativa aplicada a imagens,
formas, objetos e espacos,
associada ao dominio de
diferentes processos
conducentes a sua
transformacao e ao
desenvolvimento de uma
expressividade gréfica
personalizada (evitando e
distinguindo das solugdes
expressivas resultantes da
«aplicacdo de férmulas» ou
da aplicagdo gratuita de
esteredtipos graficos);

A capacidade de leitura e a
interpretacdo critica e
auténoma de desenhos e
imagens, acompanhada de
uma consciéncia dos
principais aspetos de ordem
simbolica, estética e
convencional que estruturam
a sua informacéo e
significado;

A valorizacao estética e a
consciéncia diacrénica do
desenho, assente no
conhecimento de obras
relevantes;

O conhecimento e
observancia dos cuidados de
seguranca e de
responsabilidade ecolégica.




Realizar, a mao livre,
exercicios de representacido
empirica do espago que se
enquadrem nos sistemas de
representacdo convencionais;
Aplicar processos de sintese e
de transformacéo /
composicado (sobreposicdo,
simplificacdo, repeticdo, etc.),
explorando intencionalmente
o potencial expressivo de
conceitos como o movimento,
cadéncia e sequéncia, entre
outros.

Objetivos Gerais da Disciplina

Usar o desenho e os meios de
representa¢do como
instrumentos de
conhecimento e interrogagéo.

Conhecer as articulagGes entre
percecdo e representagdo do
mundo visivel.

Desenvolver modos proprios
de expressdo e comunicacao
visuais utilizando com
eficiéncia os diversos recursos
do desenho.

Dominar os conceitos
estruturais da comunicagao
visual e da linguagem
plastica.

de tamanho, proporg¢ao

* Altura: posicdo no campo
visual

* Matéria: transparéncia,
opacidade, sobreposicao,
interposicao

¢ Luz: claridade, sombras
(propria e projetada),
claroescuro

* Configuracao: aberto,
fechado, convexidade,
concavidade

* Textura

Similitude / Réplica
Mimese / Verosimil
Evidéncia / Ambiéncia
Texturas / Superficies
Interior / Exterior
Tamanhos / Escalas
Gradagdes / Contrastes
Precisdo / Interagao
Distancia / Combinagao
Presenca / Pressuposigao
Surpresa / Sugestao
Posigao / Distribuigao
Regular / Irregular
Claro / Escuro
Contextos / Ordens
Ocupagdo/Desocupagdo
Area/Zona/Fragmento
Cumplicidades

Exercicio para Casa:
Narrativas
Conceitos Orientadores:

Acao/ Acontecimento
Interpretagdo /Sugestdo
Possivel/Impossivel
Matéria/Figura
Sequéncia/Conexdo
Sintese
Convencional/Desconcertante
Estrutura
Hibrida¢do/Combinagédo
Enredo/ Ambiéncia
Lugares/Paisagens
Linguagem/Contetido
Explicacao/Descricao




Conhecer, explorar e dominar
as potencialidades do
desenho no ambito

do projeto visual e plastico
incrementando, neste
dominio, capacidades de
formulagdo, exploragdo e
desenvolvimento.

Explorar diferentes suportes,
materiais, instrumentos e
processos, adquirindo gosto
pela sua experimentagdo e
manipulagdo, com abertura a
novos desafios e ideias.

Utilizar fluentemente
metodologias planificadas,
com iniciativa e autonomia.

Relacionar-se
responsavelmente dentro de
grupos de trabalho adotando
atitudes construtivas,
solidérias, tolerantes,
vencendo idiossincrasias e
posi¢des discriminatodrias.

Respeitar e apreciar modos de
expressdo diferentes,
recusando estere6tipos e
preconceitos.

Desenvolver capacidades de
avaliagdo critica e sua
comunicagdo, aplicando-as as
diferentes fases do trabalho

Exercicio 2:
Intrusdes/ Coexisténcias/
Interferéncias

Dinamismo/Energia
Expressao/Experiéncia
Infiltra¢do/Interagdo
Certeza/Indeterminacdo
Tangivel/Intangivel
Atracdo/Divergéncia
Concentragdo/Dispersao
Camada/ Transparéncia
Processo/Reatividade
Limite/Infinidade
Acaso/Informalidade
Complexidade
Multiplicidade

Aleatério

Exercicio para Casa:
Construgdo / Desconstrugao

Geometria/Racionalismo
Posigao/Paradoxos
Ilusdes/ Vertigens
Articulagdo/Permeabilidade
Cheio/Vazio

Fragil/ Voluvel
Consistente/Vago
Singular/Plural
Restrito/Irrestrito
Pragmatico/ Aleatério
Utopia/Heterotopia

Trabalho relacionado com o
Dominio de Autonomia
Curricular.




realizado, tanto por si como
por outros.

Dominar, conhecer e utilizar
diferentes sentidos e
utilizagdes que o registo
gréfico possa assumir.

Desenvolver a sensibilidade
estética e adquirir uma
consciéncia diacrénica do
desenho, assente no
conhecimento de obras
relevantes.

3° Periodo
23 abril a 5 junho

Exercicio 1:
Bestiario: Criaturas Reais e
Imaginarias
Desenho de Observagao
Animal
Desenho de Prodigios e
Maravilhas

Espaco / Area / Figuracao
Regular / Irregular

Claro / Escuro

Precisdo / Mimese
Mutabilidades / Interferéncias
Textura / Posicao
Gradagodes / Contrastes
Similitude / Hibridez
Evidéncia / Ambiéncia
Interior / Exterior
Tamanhos / Escalas
Distribuicdes / Exploragoes
Tons/Cambiantes

Trabalho relacionado com o

Dominio de Autonomia
Curricular.

(ver enunciados especificos)

O Professor: Jodo Soares Santos




